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Starten Sie mit NesCAD,
wir zeigen es |lhnen und fihren Sie
mit der Kurzeinweisung

» In 20 Minuten zum Erfolg”
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Ein bewéahrtes Produkt zeigt sein Kénnen in der Prax  is
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Die wichtigsten Grundinformationen

Das Hauptmenu
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Im Hauptmenu Kap 1 finden Sie alle Funktionen Unterme/nuaufrufe

welche immer sofort zur Verfiigung stehen sollten
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YfEB?.OQ Layer, Mal3stab, Zeichnungsformat,
[;imzealglgfrad Winkelart und Cursorposition
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Y= 187.53 mn angezeigt.
— Ganzes Element (z.B Linie) Ioschen
Wichtig )

Teilelement (z.B.: Teil einer Linie bis zum
nachsten Schnittpunkt) I6schen




Die 3-Tastenmaus MT -/ Mittlere Taste (Rad)

en von freien Positionen
LT - Linke Taste \
Klicken von L. RT — Rechte Taste
mathematisch (N — anbinden an vorhandene
relevanten Punkten. Y )~ * Elemente

z.B.: Endpunkt,

Schnittpunkt,
Mittelpunkt usw.

Bedienung Uber die Tastatur

Selbstverstandlich kdnnen Koordinaten und Werte Uber die Tastatur
eingegeben werden.

Absolute Koordinaten werden durch Eingabe von Grof3buchstaben z.B.:
X,Y. Relative Koordinaten werden mit Kleinbuchstaben erzeugt.

Die Ubungsaufgabe:
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Sie werden Schritt fur Schritt gefiihrt. Beachten Sie die Aufforderungen in
der Kommentarzeile und halten Sie sich bitte genau an die Anweisungen.

Start:
I

Erzeuge Rechteck
Mit MT in die untere linke Halfte der Zeichenflache klicken
Tastatureingabe x106, Enter, 132, Enter

=
Positioniere den Koordinatennullpunkt
an der linken oberen Ecke des Rechteckes mit LT.

®

Erzeuge Kreis

Tastatureingabe X42.5, Enter, -42.5, Enter. 60, Enter
Punktfang mit LT in der Kreismitte und Eingabe 36, Enter
Punktfang mit LT in der Kreismitte und Eingabe 30 Enter

Lo
Positioniere den Koordinatennullpunkt
In der Mitte der Kreise durch Punktfang LT

®

Erzeuge Kreis

Tastatureingabe X45, Enter, 24.5, Enter. 16, Enter
Tastatureingabe X30, Enter, -60, Enter. 42, Enter
Punktfang mit LT in der Kreismitte und Eingabe 24, Enter
Tastatureingabe X-25, Enter, -71.5, Enter. 16, Enter




=

Ecken runden
Anwahlen, Tastatureingabe 20, Enter,

Mit dem Cursor in die zu rundende Ecke stellen und einmal LT
In allen vier Ecken wiederholen.

Herzlichen Gliuckwunsch, die Graphik ist fertig!
Und?, haben Sie langer wie 20 Min gebraucht?

Nun zur Bemassung

Wahle Untermenu Bemassung |(_)|

Im rechten Abschnitt der Menuleiste erscheint das Untermenu Bemassung
mit vielen Funktionen
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Beim BemaRen ist LT Punktfangen die Voraussetzung fiir genaue,
assoziative Bemassung.

Der Mal3text kann beliebig mit der MT frei positioniert werden oder man
bestimmt durch Voreinstellungen dass der MaRtext immer mittig und in
bestimmten Abstanden positioniert wird.



Bei unserem Ubungsbeispiel kénnen Sie folgendermalen vorgehen:

(\ Je nach Lage und Richtung der gewiinschten Bmassung sollten
Sie die zutreffende Voreinstellung wahlen.

Das kann man auch noch anwahlen (ohne den Vorgang zu
unterbrechen) wenn man beim Erzeugen des gewlinschten Mal3es
anhand des Echos bemerkt dass die Voreinstellung nicht stimmt.

Mit der Funktion ,Bemassung von Punkt zu Punkt* werden die
Mafe 132 und 106 erzeugt.

.
Mit der ,Kettenbemassung“ erzeugen Sie die Massketten
.42.5 —45%und ,42.5 - 71.5* und ,60 - 24.5“ und ,25 — 30“ .

/w .Elementbemassung” nutzen Sie fur alle Durchmesser und Radien.

Nun sollte lhre Bemassung fertig sein. Kleine Korrekturen kédnnen Sie
jederzeit vornehmen ohne die Bemassung zu lI6schen. Dafiir stehen lhnen
Funktionen wie

'I'. .
|T| Massbriicke verschieben und Masstext neu positionieren

| = | Komplettes Mass Léschen
m

zur Verflgung.

Nun haben Sie einen kleinen Einblick in die Arbeitsweise von NesCAD
erhalten. Um umfassend informiert zu werden oder um eine Grundschulung
zu besuchen wenden Sie sich bitte direkt an Frau Weber-Pulverich.

Email: gesch. rweber-pulverich@eucad-software.de

Tel. gesch. 0711 74087441
0151 19075686
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Inhaltsverzeichnis
I//
Bildschimeinteilung > I und
Tastatureingaben
Grundséitziaeh lassen sich Werte numerisel iber die 1 astatur eingeben

Absolute Positionen im kartesischen Koordinaten-Sys tem
Durch Eingabe der GroRbuchstabéroderY kann eine absolute Position
(Wert) im Koordinaten-System gesetzt werden,

Relative Positionen im Koordinatensystem
Durch Eingabe der KleinbuchstabX¥roderyY kann eine relative Position
(Wert) im Koordinaten-System gesetzt werden,

Weitere Eingabemdglichkeiten

w Winkel (hat Prioritat vor Orthogonal)
Radius

Durchmesser

Halbachsen

Schlisselweite

Lange

Anzahl der Elemente
Zeichnungsinformationen

Info zur Version
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Kombinierte Bedienung Uber Tastatur und Maus

Mit der kombinierten Eingabe von Tastatur und Maties maglich,
beim Erzeugen von Elementen eine Teilkoordinate dleeTastatur
einzugeben und die andere Teilkoordinate mit Hife Maus(LT, MT,
RT)in der Zeichnung zu bestimmen.

Wahrend die zweite Teilkoordinate mit der Mausaggftiwird, erscheint
ein entsprechendes Echo auf dem Bildschirm.

Rechenfunktionen

Alle einzugebenden Werte &dinmen it FHiffe von Formeln eingegeben werden

Arithmetisch
+,- %, plus, minus, mal und geteilt
piund e Konstanten 3,1415 und 2,7

Logische Operation
<> &|! Kleiner, gréf3er, und, oder, nicht

Trennzeichen

sund; Der Doppelpunkt trennt "wenn ja" und "werein".
Mit dem Strichpunkt kdnnen Werte getrennt
werden,

Beispiel: a=20;b=30;c=a<b?10:15

Klammern

() Klammern kdnnen beliebig geschachtelt werden

10



Logische Funktionen
? Bedingte Abfrage: Mit der Bedingten Abfrage kénnen
Entscheidungen programmiert werden,

Beispiele

(a>b)?20:30 d.h., wenn a gréRRer b ist, wird dertVZ0
zugewiesen, wenn nicht, 30.

(a<20]a>50)?100:200 d.h., wenn a kleiner 20 od#sey 50 ist, dann 100
ansonsten 200.

(a>20&a<50)?200:100 d.h., wenn a gré@®eund kleiner 50
ist, dann 200, ansonsten 100.

Arithmetische Funktionen
Sin() , cos() , tan() Sinus, Cosinus, Tangens

Achtung:
Die Argumente sind im Bogenmal} einzugeben,
z.B. statt sin(303>sin(30*pi/180)

asin() , acos() , atan() Arcussinus, ArcuscosiAusystangens

sinh() , cosh() , tanh() hyperbolische Funktionen

log() natirlicher Logarithmus (z. Basise)
squrt() Quadratwurzel
Shortcuts

Far haufig verwendete Funktionsaufrufe kénnen ruoh&hortcuts definiert
werden. Dafir ist zunachst folgender Schaltereinmilefaults zu setzen:
179 1 # Shortcuts verwenden (Datei shostctd): O=nein, 1=ja

Im Benutzerverzeichnis unter \defaults ist nunRigei shortcuts.cfg
anzulegen Eine Beispieldatei liegt unter NesCAMhilortcuts.cfg. Die Datei
shortcuts.cfg beinhaltet eine beliebig groRe Tabmik folgendem Aufbau:

11



" shortcuts.cfg - Editor =R}

Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7
# Funktionsdefinitionen fur Shortcuts

S A A e e e e
aubwR o

ie Tabelle hat beliebig viele Eintrage, die folgendermassen aufgebaut sind:

. Spalte:
. spalte:
. spalte:
. spalte:
. spalte:
. spalte:

Name der Shortcut-Taste (wird nicht ausgewertet)

Tastencode bzw. Maustastencode (dezimal), den die Taste beim Klicken erzeugt

Exe-Id der aufzurufenden Funktion

sub-Id der aufzurufenden Funktion

Argument der Funktion (in der Regel O - bei Togglefunktionen 2 =» Istzustand wird umgeschaltet)
Kommentar

20 291 0 # schreibebene Element anwahlen

20 72 0 # mMaBstab Element anwihlen

64 0 0 # Loschen zuletzt erzeugtes Element

60 0 0 # wWiederherstellen zuletzt geloschtes Element
20 40 0 # Elementbemalung

20 41 [¢] # Punkt-zu-pPunkt-gemakung

20 54 0 # winkel bema&ung

21 0 0 # Bildschirm update

109 0 0 # Zeige alles

20 79 Q # Lupe aus

99 0 # Redo

50 23 2 # alle ebenen anzeigen (Ein-ausschalten)

1. Spalte:  Name der Shortcut-Taste (kann beligbigahlt werden)
2. Spalte:  QT-Tastencode bzw. Maustastencode (déziden die Taste

gk~ w

beim Klicken erzeugt

. Spalte:  Exe-ld der aufzurufenden Funktion
. Spalte:  Sub-Id der aufzurufenden Funktion
. Spalte:  Argument der Funktion (in der RegelfQr—

Zustandswechselfunktionen wie Gruppen/Elementtah2i
der Istzustand wird umgeschaltet, Vorsicht: die
Meniianzeige des Schalters andert sich nicht!!)

6. Spalte:  Kommentar beginnend mit #

12



Inhaltsverzeichnis

Systemparameter

Allgernseine Systeneinstelimgen

Bei der Gestaltung der Piktogramme stand die srldatende
Darstellung im Vordergrund. Des Weiteren gibt eafbiken mit
bestimmten Aussagen:

+ ™ das Lampchen" steft fiir anzeigen

< die ,Raute” bedeutet Symbol

|{ }.' die ,geschweifte Klammer* stellt die Arbeitslisiar

. oo

das ,Gruppensymbol®

E die Selektierbox, rechteckig oder Polygon

13
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Programm beenden
DIN - Format einstellen
Freies Zeichnungsformat wahlen

Formatbegrenzung aktiv/nicht aktiv

Linienbreite wahlen

Linienbreite anzeigen

Linienart wahlen

Maf3stab wahlen

Malfistab der markierten Graphik andern

14




Orthogonale ein/aus wéhlen
Orthogonale zu wéhlen

Axonometrie ein/aus

Nullpunkt in Zeichenflache

Nullpunkt in Koordinatenursprung

Elementinfo

Die einzelnen Parameter der Funktion Info werden in
einem Dialogfenster angezeigt und koénnen hier
geandert werden:

M [nfo

Info Linie:
x1: [148.75] Linienart: |0 5
yi: [127.24 Eigenfarbe: |1 El
X2: 25253 stit |3 =)
y2: |190.32 MaRstab: (1:): [1.00 |
Winkel: |31.54 Ebene: 1 g

Lange: |12IJ.6I:I

| ok | [ asbrucn |

15




Erzeugen der Geometrie

Inhaltsverzeichnis

Funketionen nnd allgerneines 2o Erzengen von Edesnenten (Entitys)

Um Geometrie komfortabel und schnell erzeugen zun&il miissen die dazu
bendtigten Grundfunktionen permanent zur Verflgstepen. Die momentan
aktiven Funktionen und Voreinstellungen sind im ptatenu mi. unterlegt
und in der Kommentarzeile unterhalb der Menuleistd der Anwender zu

den nachsten Schritten aufgefordert.

Zum besseren Verstandnis, Punkte sind keine Eleangemeint sind alle
mathematischen Punkte wie Endpunkte, Schnittpuiiteglpunkte usw.

Erzeugende Funktionen im Hauptmenu

Ellipse

Kreis aus Mittelpunkt und
Radius

Kreisbogen aus
Mittelpunkt und Radius
Kreis aus Mittelpunkt und
Radius

Linie aus Start und
Endpunkt

CRB0
O

ST

Ellipse mit Achsenkreuz

Kreis aus 3 Punkte auf
dem Radius
Kreisbogen aus 3
Punkte

Kreis aus 3 Punkte

Linienzug

16



Kreis aus 2 Punkte auf Umfang und Radius

Rechteck aus 2 diagonalen Punkten

0| 0o

| Vieleck

Trimmen auf gemeinsamen Schnittpunkt

Kreis an 3 Elemente (mehrere Ergebnisse mdoglich)

2

An dieser Stelle méchten wir nochmals auf die Beuwliey und Bedeutung der
Dreitastenmaus hinweisen.

Bitte beachten Sie die Funktionen der LT, MT und B®iehe Seite 4 )

Zur Erinnerung:

LT = linke Maustaste = fange Punkt

MT = mittlere Maustaste (Radchen) = freie Positonng

RT = rechte Maustaste = anbinden an vorhandenesile

Winkelhalbierende .:)/ IBN_ Assoziativitat aufheben
28|

Mittelsenkrechte auf ein (— Rundungsradius

bestehendes Element T andern

Lotrechte auf ein é’ ;;{ Rundungsradius an 2

bestehendes Element Elemente

Parallele ,,«;af" | Rundungsradius (Fillet)

in Ecke
Aquidistante Kontur ||__I| | Fase beliebiger Abstand
und Winkel

17



Um lhnen die Méglichkeit zu geben die in diesem ikdworgestellten
Funktionen praktisch zu tiben folgen nun einige (gsbeispiele:

Zeichnen Sie im MaRstab 1:1 die abgebildeten Werksticke (z.T. nur HauptmalRe angegeben,
gehen Sie bei Unvollstandigkeit von Symmetrie aus) in der erforderlichen Anzahl von Ansichten
und tragen Sie die zur Fertigung erforderlichen Male vollsténdig und normgerecht ein!

Zeichnen Sie im Malistab 1:1 fiir das abgebildete
Werkstiick (z.T. nur Hauptmalie angegeben, gehen
Sie bei Unvollstandigkeit von Symmetrie aus) die
Seitenansicht von links (durch Pfeil
gekennzeichnet)

18
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Ubungsaufgabe ,Flansch*
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Unterstii

Inhaltsverzeichnis

Hilfsmittel, unterstirtzende Funktionen

Seleketreren, Groppenstrokturen ®, 1 dschen ®, Zoom ®

Mit Arbeitsliste wird die selektierte Menge bezeieh Diese Arbeitsliste
kommt immer zum Einsatz wenn es darum geht eineafipa mit mehreren
Elementen durchzufuhren. Einzelne Elemente odés fésuppen kdnnen
einzeln selektiert werden. Die Arbeitsliste entldligende Attribute:

e Vorubergegend

* Prioritat vor Einzelselektion

e Wird geleert durch Erzeugung neuer AL

Die Funktionen im Hauptmenu:

Einzelelement zufligen {*}”flﬁ Untermenu AL-Group

Boxeninhalt zuflgen {} {El] Zeichnungsinhalt in AL

Bilde AL mit Selektierbox | |1} {ai} zeige AL

Boxeninhalt entfernen {EIHun wenn eingeschaltet:

Einzelelement entfernen {-} bilde AL mit allen )
Elementen welche die
Box berihrt

21



Neben den im Haupmenu untergebrachten Funktionetewen einem
Untermenu noch weitere Méglichkeiten zum bildereeiAL zur Verfligung
gestellt. Des Weiteren kénnen mit Hilfe der AL fale Parameter von
Elementen geandert werden.

{ b
Untermenuaufruf
Bilde AL mit Selektierbox {1} {]U Inhalt der AL andern in
Boxeninhalt zufiigen (e {}= ;;I:itfl:ellen
Boxeninhalt entfernen (e} = Linienart
Bilde AL mit Einzelelement | |{ | HIL}cP Maistab
AL vollkommen entfernen {/} {}E IEZ)r/t?(re
Das Zoomen

Um einen Zeichnungsausschnitt besser betrachterbedebeiten zu kdnnen,
benutzt man die Lupe (Zoom) oder die Fenstertechnik

In einem Fenster kdnnen Details einer umfangreideohnung sicher
bearbeitet werden, wahrend die Gesamtzeichnungimawh sichtbar ist.

Die Gesamtzeichnung kann ebenfalls in einem Fedsigestellt werden,
wahrend mit der Lupentechnik in einem anderen eedstderungen an
Details vorzunehmen sind.

So kann wahrend der Bearbeitungsphase immer digifwsg auf die
Gesamtzeichnung beobachtet werden

22



Erzeuge Fenster {[=] |@) Neuer Zoommittelpunkt
Fenster nach vorne | Letzte Lupe
Ca 1:1 Darstellung _ Q} Lupe setzen

Cd

Zeige alles JIE':

Lupe aus

Bildneuaufbau

Selbstverstandlich kann man nun auch Uber das Mdusomen. Reaktionen
und Funktionalitét lassen sich tber die pdefaltts@er ausschalten:

174
175

176
181

w 01 P

# Zoomen per Mausrad: O=nein, 1=ja
#aste "Strg" setzt Zoommittelpunkt auf Cursorpositim O=nein, 1=ja

# Schrittweite fuer Zoomen per Maugfad0)
# Zoomgrenze: O=keine, 1=Zeichnungsédr 2=Zeichnungsgroesse,
3=Maximum Zeichnungsformat/Zeichnungsgroesse

23



Die Gruppe

Wie koénnen Sie die Gruppenstruktur sinnvoll nutzen?

In der Konstruktion werden Elemente in ZeichnungetGruppen
(Einzelteilen) und Baugruppen zusammengefasst. @tmerden Baugruppen
wiederholt verwendet. Dann bietet es sich an, Isi&ambole getrennt zu
speichern. Ein Endprodukt und die dazugehérigehfeing schliel3lich
bestehen aus mehreren Baugruppen

0. 12

Es ist ein sehr strukturierter Aufbau in Haupt- Wwatergruppen mdaglich. In
diesem hierarchischen Baum kann man sich beliebigegen. Notwendige
Anderungen sollten in der jeweiligen aktiv gesaitaih Gruppe vorgenommen

werden.
Nattrlich kénnen solche festen Gruppen wieder aldsgg werden.

24



Untermenu AL-Group
{ e
£

Erzeuge Gruppe

£

ot j:. 4

Oberste Gruppenstruktur
Eine Strukturstufe hoher
Eine Strukturstufe tiefer
Aktiviere Gruppe

Gruppenmodus ein/aus

Aktive Gruppe fangen
Aktive Gruppe hervorheben

Zeige Gruppenname
Zeige Gruppen

Gruppe auflésen

Element/eine Gruppe oder der Inhalt der
Arbeitsliste in eine andere Gruppe
verschieben

Wenn Sie eine Gruppe erzeugen wollen gehen Sefbljendermafien vor:

1. Gruppenmodus ein

, [0

3. erzeuge Gruppe

| Elemente in die Arbeitsliste

25




Das Loschen

So wichtig wie Erzeugen, das Loschen!

Beim Konstruieren, Zeichnen und Skizzieren ist&@lagugen von Geometrie
ebensowichtig wie das loschen von Geometrie. NesGigi2t dem Benutzer
eine elegante Mdoglichkeit die individuell benétigi@schfunktion zur
Verfligung zu haben.

% Wiederherstellen des zuletzt erzeugten Elements
u\ll} Loschen des zuletzt erzeugten Elements

% Ldschen Inhalt der Arbeitsliste

[E] Ganzes Element loschen

m Teilelement I6schen

,?é Ganze Zeichnung léschen

Die FunktionTeilelement I6schererkennt die Schnittpunkte von Elementen
und kann somit alsRadiergumnfigenutzt werden.
z.B.:

Teilelementldschen

26



Inhaltsverzeichnis

Manipulieren und/oder verandem von

vorhandenen Elemente

Einzelelemente und Gruppen kdnnen direkt nach aktivieren der

Manipulationsfunktion selektiert werden.

Um mehrere Elemente zu manipulieren missen diese zuerst mit Hilfe
der Arbeitsliste selektiert werden.

Stretchen von Graphik es
werden Koordinaten oder
vorhandene Vektoren als

Verschieben

Spiegeln ohne Kopie

- &
Steuerungsobjekte genutzt |:-|—> e Drehen
Stretchen  durch die Eingabe ,(.ﬂ 0 0 Kopieren
des neuen Masswertes mit Hilfe der i
Selektierbox (Beispiel) ] M0 Mehrfachkopieren geispiel
Trimmen einzelner /}‘:\, oja Spiegeln mit Kopie
Elemente
Ausschneiden mit
Rechteckbox oder Polygonbox
Element Teilen in (n) Teile 'Px‘bt-
Redo Ewiarung
Erdann @) (':) UndO Erklarung
[l

27



Stretchen

oder: ,Der Anderungsdienst, von der Skizze zur @eimg*
Anwendungsbeispieturiick

Der gezeichnete Flansch ist ein gutes Beispiel usretner vorhandenen
Geometrie eine Neue zu stretchddie(Geometrie wird geandert! Nicht der
Malf3text)

Stretchen Sie den Flansch um 20 mm hoher. Nutz E|_> , verwenden
Box 1 und greifen den Vektor der Hohe 20 ab.

Als zweite Mdglichkeit konnen allerdings direkt ilakte Bemassung
arbeiten. Hie Hohe 70 soll 90 werden, und der Dmetsed 52 soll in
0 60 geandert werden.

Nutzen Sie I(-EI , wahlen das Mass 70 an, geben als neuen Mas3vei
und setzen die Box 1.

Um den Durchmesser zu andern missen Sie in zwett8ohs/orgehen.
Wahlen das Mass 52 an, geben als neuen Massweith b&d setzen die
Box 2. Wahlen das Mass 56 an, geben als neuen Mas3vein und setzen
die Box 3.

VRN
| 3 ‘\
N4 -
T~ /7N
TN [ ( 1 ‘
: | s [ N4
-/ 840 /
%30 /
e N I O -7 **j’**/
{ ‘r~7 | FfT“ :
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&
211 | &
| y |
o} gt |
\ i \
I
230 _
874
%108
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Mehrfachkopieren
zuriick

Anwendungsbeispie

Nach Anwahlen dieser Funktion kann eine ausgew&riphik linear oder
rotatorisch mehrfachkopiert werden. Denkbar sinsgv&mdungen zum
Zeichnen von z. B. Radspeichen

Nachdem die aul3eren Kreise gezeichnet sind, votelliinkt(LT) zum
inneren groRen Krei®RT)eine Linie ziehen. MiTeilldscherden Linienteil
innerhalb des Kreises in der Mitte wegloschéehrfachkopierermufrufen und
die gezeichnete Linie anwahlen. Jeweils mit LT Hegismittelpunkt als
Bezugspunkiind Zielpunkt fangenwinkel von30°und11 Kopien eingeben.
Die elf Linien werden mit einer Winkelverschiebwwan 30° gezeichnet, so
dass man zum Schluss dieses komplette Rad hat

29



UNDO

=

Das Anwahlen des Piktogrami. macht die zuletzt ausgefihrte Aktion
rickgéngig.

Nochmaliges Anwahlen stellt den Zustand vor dertearddNDO wie-

der her. Dies kann beliebig oft wiederholt werded dient als
Entscheidungshilfe.

UNDO reagiert nur direkt nach der zurlickzunehmenfigion!

Diese UNDO - Funktion ist wirksam fir folgende Mamiationsfunktionen:

Kopieren,
Mehrfachkopieren,
Verschieben,

Spiegeln,

Drehen,

assoziatives Eckenrunden,
Stretchen und Fase.

REDO

Nach Anwahlen des Piktogrami @> kann die zuletzt ausgefuhrte
Manipulationsfunktion mit anderen Elementen undfailech gesammelte
Elemente, die in einer Arbeitsliste vorhanden swiéderholt werden.

Diese REDO - Funktion ist wirksam fiir folgende Marlationsfunktionen:

Kopieren,
Mehrfachkopieren,
Verschieben,
Spiegeln und Drehen.

Untermenuaufrufe

e die zuletzt aufgerufenen 5 Untermenis werden

S-Ebene 1 R .
e links neben dem Statusfeld angezeigt.

Format © DIMN A3
X=420.00
¥=287.00

Winkel: Grad

X=318.10 mm
¥=287.79 mm
30
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Verwaltung

Inhaltsverzeichnis

Zeichnungs-, Symbolverwaltung

Ablage, Zeiohnungsforsuat, Syriboldarstellng,
Untermenu (pio)
d|Cd 1| oo d auto |Mame
| + |t ‘{i $ ! &t F‘Tﬁ w | E
i & | O > "
. + |+ @ ﬁjﬂfs irfo
DaF][osF Mame VD o -+
12 ||=12 4+ e AlS | new BE.'W mT|rr TIFF
DIFIH | DXFIH D'wiaIH KDI’] = [DWGIH IGZ 1M 2k —>
cfy |20R: cfy |Tig ﬂ%HE 208G |cTg o ﬁj:IPE ke
Ej—} DXFOUT [DXFAUT [DXFIH Dw'aall |FAR AL £— PLWGUT (IGS0UT l_z@ m—} @—}
oy [CFY |20RE |25 [cfy [20RC By, p |20R¢ |Cfyg w5 bt [ |

Im Untermenu Zeichnungsverwaltung befinden sicteneden Speicher-
und Ladefunktionen auch die Moglichkeiten in veisdenerFormaterzu
speichern und zu laden.

31



Zeichnung speichern Zeichnung laden

«o(<[]
o[ L]

Symbol speichern Symbol laden
1
NesCAD 2006 Dateia 5 ={3lx]
Suchen in; J'_)bE\SDIE\ZE\ChHungEH j & ek B
201 res 1
Enz0z.nes —
[®o7000.nes
[Zlo7002.nes
Dateiname: {7002 nes f’irﬂ'ff;ven i
Datelyn:  |NesCAD Dateien (“ nes) =] Abbrechen L.
Beispie:

Standardverzeichnis IC.\--.-“-\r::.-

[seteen | »Zeichnung laden”

MNesCAD Zeichnungsdaten -

DIN-Fammnat :
Malstab :

Kommentar

Bnderungsdatum :

Erstellungsdatum :

Beim laden und speichern von Zeichnungen und Syenbokrden Sie
durch ein Dateiauswabhlfenster und eine Vorschaerstittzt.

Um wahrend einer Sitzung immer in dem gewtlinschterz&ichnis zu
landen betétigen Sie den Knopf ,setzen” im Dateialdfenster.

1 ~
Durch vorheriges betétigen der Pfadpiktogran e werden die
entsprechenden Systempfade voreingestellt.

Beim Speichern von Zeichnungen werden die aktud&iastellungen flr
Drucker gespeichert.
Das Verzeichnis fur die Autosave-Dateien kann baigewahlt werden, siehe
pdefaults:
150 2 # Autosave-Dateien speichern: 1=us#eichnungsname>.auto,

2=in eigenem Ordner
180 C:\temp # Ordner fuer Autosave-Dateien
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Zeichnungsformat
zuriick

Um in einem gewtinschten Schnittstellenformat zereoder speichern
muss zwingengorher mit Hilfe der entsprechenden Funktion das Format

eingestellt werden.

NesCAD Format

DXF Version 12 |D1>§F §1H2F DXF aktuell
DWG Format pwe

] Tt Diese Formate kdnne
Tiff Format nur ausgelesen werden.

z.B.
JPG Format el fur Dokumentationen
PDE Datei oerl und zum Versenden
VD

IGES Format Als

Alle Schnittstellen sind tiber einen Konfiguratodiwiduell anpassbar.
Die Konfiguratoren kénnen mit den entsprechendekiiéinen gestartet und

editiert werden.

DXFin Konfigurator gfoH DXFout Konfigurator
Kann unter Beibehaltung e Kann unter Beibehaltung
der Syntax beliebig cfy der Syntax beliebig
erweitert werde erweitert werde
DWGin Konfigurator n'n'fﬁm I;:_un DWGin Konfigurator
- . ciy |1y .
Beliebig erweiterbar S Far DWG >2000
DWGout Konfigurator cfy
IGSin Konfigurator IG5 I
I . cfy
Beliebig erweiterbar T
IGSout Konfigurator cfy

Gesamte Ordnerinhalte, z.B: alle Zeichnungen dinegktes, kbnnen mit
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Hilfe dieser Funktionen komplett konvertiert werden

_>
HG

-+ + -+ >
ﬁj WG ﬁjTlrF Ej:]:; EjF‘T;F

OnF

Exceltabelle als txt einlesen

5| -

Wiederherstellen einer abgestirzten Zeichnung

Dateiauswahlfenster ein/aus

Echtdarstellung/Raster

_ﬂ;- Inhaltsverzeichnis ausdrucken
ﬁjPJT Ordnerinhalt als HPGL
% Unter gleichem Namen zurtickspeichern
Mame . oo
Pfadname der Zeichnung einfligen  gwirung
- 1. automatisch;
Mame |,
+ 2. von ,Hand"
Ia;ﬁ Assoziativitat der Fillets aufheben
t ; .
E'Lfm':' Loschen aller ...auto Dateien
At Zeitintervall Autosave einstellen
i Tiff-, Jpg- und Pdf-Zeichnungen mit Kennzeichen
»hur zur Information” unterlegen
_>.
ﬁjHEE Zeichnungen im aktuellen Format speichern Erkléirung
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Pfadname der Zeichnung einfligen
1. Automatisch

Es wird ein spezieller Marker fiir die Textpositerzeugt. Ist dieser
vorhanden, so wird beim Speichern an dieser Slelid*fadname
der Zeichnung eingetragen. Dieser Pfadname wirgedem
Speichern aktualisiert

Um auch bei alten Zeichnungen den Eintrag des Rfadns zu
automatisieren, gibt es einen neuen Eintrag impdefaults:

169 0 # Beim Zeichnung speichern Pfadnanteagien: O=nein, 1=ja

Beim Speichern wird nun folgendermal3en verfahren:

* enthélt die Zeichnung bereits einen Pfadnamen, aveser
ersetzt

¢ enthélt die Zeichnung einen Marker fir den Pfadmgme
wird der Pfadname an dieser Stelle eingetragen

¢ wenn Eintrag 169 in der pdefaults auf "1" stehtgdwi
aul3erdem folgendes gepruft:

* liegt die Zeichnung in einem DIN-Format vor, sodvitie
Position fir den Pfad- namen aus der Tabelle
"filename_pos.cfg"” (liegt unter defaults im Benurtze-
zeichnis) ermittelt und der Marker an dieser Stetleeugt

2. Von ,Hand“

Es wird ein Textelement mit dem Pfadnamen der digeéadenen
Zeichnung erzeugt. Dieser Text kann frei positicnierden.

Zeichnungen ,updaten*

Mit dieser Funktion werden alle NesCAD-Zeichnungan
ausgewahlten Verzeichnis inkl. Unterverzeichnissggedatet”,
d.h. sie werden gemalf Einstellung in der pdefanilisler Endung
.nes gekennzeichnet und die Vorschau wird im n&gemat
abgespeichert. Das Verzeichnis ist im Filechoose;3etzen*
auszuwahlen. Nach Beendingen des Filechoosers,Ofeen*
erscheint die Abfrage ,NesCAD-Zeichnungen updateii‘dem
gewahlten Verzeichnis. Es empfiehlt sich vor dendatp eine
Sicherungskopie des Verzeichnisses anzulegen.
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Inhaltsverzeichnis

Schraffur und Flachenfiillen

Technisabe Schraffuren, Sondersobraffiren und farbiges Flichenfiillen

Untermenu (p_hatch)

Vs

.

+ B4
A

SP ENED
NN [
SP1 5N51
il
EMAE EWE5
e = ]

N4/ ENES

| | -

= |
EN | k=

i

=

- | F3]
O | Y Y e =

BZ|N&

Tig

Der Flachensucher(Schraffurflache Markierer

Nach Aktivieren des Piktogramms fordert das Sysaefmdie
Schraffurflache zu markieren. Zu schraffierendefét sind durch
Anklicken mit MT auszuwahlen. Der Flachensucheelg@rt die
Umrandung der Flache. Kreuzen sich Elemente, sdemedie
Kreuzungspunkte erkannt. So genannte Inseln, d@sté&n wie Bohrungen
in der definierten Schraffurflache, miissen ebenfalisgewahlt werden.
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Eine zu schraffierende Flache lasst sich auch dbeflmition mit der
Arbeitsliste bestimmen.

Die Punkte 1 bis 3 zeigen die Reihenfolge in welche dulRere Kontur und

die innen liegenden Aussparungen mit angewéhlteverd

2 1

N

—3

Flachensucher IE' - Schraffurabstand
Flachensucher im *:{

vordefinierten Bereich @ “ % | | schraffurwinkel
Nach Anwahlerli-El-i‘ kann in komplexen Zeichnungen eine zu

schraffierende Flache schneller markiert werderfirtelet zuerst eine
Vorselektion des Bereiches statt, in dem die Flashegkiert werden soll.
Danach ist die zumarkierende Flache anzuklicken
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ﬁ Schraffur nach individueller Voreinstellung

= Standartschraffur 45° Abstand frei wahlbar

%
= Standartschraffur 135° Abstand frei wahlbar
o5

N i

|:| Flache mit vordefinierter Farbe L= fillen

Schraffurfarbe durchklicken

Sonderschraffur

Sonderschraffuren lassen sich mit frei definieiNarstern erzeugen. Als
Muster kdnnen alle mit NesCAD erzeugten Symboleutgnwerden.
Achtung: Schraffursymbole dirfen keine Sonderschraffur dtetha

Schraffursymbol selektieren

Sonderschraffur erzeugen
s

Y Sonderschraffur in einzelne Elemente auflosen

P Haufig verwendete Sonderschraffuren

) =

SP1 EhE1
S
B4 EN55
=

N4 7 NG

o Schraffur I6schen
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Schraffur mitdrehen

Beispiel:
Schraffur
mitdrehen
ausgesochaltst
Schrafiur
mitdrehen
O+iginal cingesshallet
] i Info, alle Parameter der Schraffur werden angezeigt und
kénnen geandert werden
M |nfo @
Info Schrafiur:
Winkel: |45.00] Linienart [0 5|
Abstand: |10.00 Eigenfarbe: |1 :'
st [1 3]
Ebene: |17 ;,
i - Schraffurattribute mit Arbeitsliste andern
24
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9]

]

a1

In der Datei Pdefaults ( Zeile 155 ) kann eine spezielle
Schraffurfarbe eingestellt werden (diese Uberlagert
dann die manuellen Einstellungen)
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Inhaltsverzeichnis

Bemaflen und messen

Lechrniseloe Besnassong, Sonderbermassung und nessen in der Zeidhnung

Untermenu |(_)| (p._dim)
AP | [T e [E (PR (et | 5l |-
bg?_m T ﬁ@hsﬁ P |28 O 2@ S [[m] el
i El R R A E
po el EY el S e o i v el o e e R
Y S R e e e e e e i

: » Beim BemaRen iff.T) Punktfangen die Voraussetzung fiir eine
genaue, assoziative Bemassuh

Der Mal3dtext kann beliebig mit dBIT frei positioniert werden oder man
bestimmt durch Voreinstellungen dass der MaRRtertemmittig und in
bestimmten Abstanden positioniert wird.
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Um eine komfortable Bemassung zu erreichen biedsthD neben den
erzeugenden Funktionen noch sehr viele Kombinatigigéichkeiten von
Voreinstellungen.

Auch hier bietet sich lhnen die Mdglichkeit inndihdes erzeugenden
Befehls die Voreinstellung zu wechseln.

Erzeugende Funktionen:

Elementbemassung Mass von Punk zu Punkt

Winkelbemassung >180° Winkelbemassung

Kettenbemassung NC-Bemassung
Negativbemassung Mass in NC-Bem.
ja/nein Einflgen

JRE H 9 R

Teilmasslinie Teilmassbogen

Aufsteigende Winkelbemassung

Mass zufligen

Symbol fur
Koordinatennullpunkt

=
=

S | TRIHP

Koordinatenbemassung mit

o iE
Ty
o

Angabe X/Y-Wert zu Messen
Koordinatennullpunkt
Voreinstellungen:
Kennzeichnung: _ Masshilfslinie

i 1
Normales Mass == .‘-I,_]-'f bis zur Kdrperkante
Prifmass Ig '_I im Abstand zur Kante

. ey | 1 . . .
Hilfsmass e | P in bestimmter Lange
7
Rohmass ,ﬂ| l_l+ Wert Abstand/Lange
?

theoretisch genaues Mass NE ] Schalter Masstext editieren j/in
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Massbriicke — Masszahl:
- frei positionierbar 1 E Mass ohne Argument
-horizontal zur Zeichnung g = Mass mit Durchmesser
-vertikal zur Zeichnung I M= Mass mit ,metrisch*
Bogenmass e | e Mass mit Quatratzeichen
-parallel zur Bezugslinie @ Bx4s Mass mit ,x 45°
Begrenzungszeichen » i Mass mit Ungefahrzeichen
: i
Einstel
Masseinheit Masseinheit andern
i fenm] | 1 .
- Millimeter ot - Einzelmass
-Meter [ ]} L} -Masse in Arbeitsliste
. l L7 . nhei
Kilometer i) Zweite Masseinheit »
1| =L . N
Inch / Zoll [in] 21l Winkeleinheit »
Freie Einheit = a‘iﬂ Scalieren ja/nein
Masstext i =
RA |olg
- Texthdhe i Masstextparameter mit
. s Hilfe der Arbeitsliste
-Zeichenvorschub i
BF {}ﬁ andern

- Zeichensatz

Die Masslin ie wird wahlweise an
der Cursorposition oder durch
den Kreismittelpunkt erzeugt

Der Masswert wird wahlweise als
Radius oder Durchmesser

Die Masslinie wird wahlweise bis angezeigt

zum Kreishogen oder bis zum B

Mittelpunkt des Kreisbogens P

gezeichnet.

Konsistenzpriifung Zeige Datei

Die Konsistenzprifung wird
durchgefiihrt. Fehlerhafte
Masse werden in einem Fenster
angezeigt und in eine separate
Datei geschrieben.

e

Offnet die Ergebnisdatei im
Editor
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Streichen der
Nachkommanullen
ein/aus

]
sr@’i
]

A2
J23.

Anzahl der
Nachkommastellen

Maflie kdnnen wahlweise auch im Elementmal3stab éraguden, falls die
zugehorigen Elemente den gleichen Mal3stab haben geaiinschte
Verhalten kann in der pdefaults eingestellt werden:

173 1

1=im ElementmaRstab (falls identisch)

Manipulationen:

# Bemassung zwischen Schnittpunkten: 0=im Zeichnungsmafstab,

Losche Massbriicke
Losche Masstext

Massbrlicke neu
positionieren

Masstext editieren

Masstext neu
poitionieren

5 =z[aT]

e 705 |59 |

o

-

Masstext mittig ja/nein
Bemassung mitdrehen  ja/nein
Abstand Masstext &ndern mit
AL

Masstext frei positionieren

Info und Anderung aller
Massparameter

B |nfo: BemaBung

Maltext:
Zeichenhihe: |3.50]
Zeichenvorschub: |0.50
Zeichensatz

Dezimalstellen: |2 2

MaRlinienbegrenzung: Punkt v
Malpfeil: | offen v
Offhungswinkel MaRpfeil: [15°
Ebene: |1 2
oK | [ avbruch |
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Toleranzen:

Toleranz-Bemassung
einfaus »

TOL|

e

4
&

Toleranz und Passungen:
Einheitsbohrung »

Einheitswelle »

Zweite MalReinheit
zurtick

Die Bemassung kann wahlweise mit einer zweiten Blakgit erzeugt

werden
[7] Aufruf des Untermenis p_dim_unit2, Giber das die
B zweite Masseinheit gesetzt wird
M keine zweite Masseinheit anzeigen
=
me] zweite Masseinheit in der gewahlten Einheit
[m] anzeigen
Z
[lern]
Z
[in]
Z
[ ]
—
zweite Masseinheit einzeln / Uber Arbeitsliste auf die
aktuelle Einheit umsetzen (damit kann auch
—[] - ) ) .
2 nachtréglich eine ganze Zeichnung mit 2.
=[] Masseinheit versehen bzw. diese wieder geléscht
2 werden)
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Winkeleinheit

zuriick
=T Aufruf des Untermenus
(21t
= DefaultméRig ist die Einheit Grad / dezimal
s 50 eingestellt.
;.::E. Die Defaulteinstellung kann tber den Menligenerator
=T geandert werden .
[asn]
Begrenzungszeichen
zurick
ﬁﬁ;l Aufruf des Untermenus
= |[—|15° Die Art des Begrenzungszeichens und der
Offnungswinkel des Pfeils werden hier eingestellt.
[u]
7|/ — |20 Die Defaulteinstellung kann tber den Menligenerator
_4> —»|30° geandert werden
— 30°
|—|§ Begrenzungszeichen einzeln andern
'ﬁ'i Begrenzungszeichen innerhalb der AL &ndern
.’.
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Toleranz-Bemassung ein/au
zuriick

S

Bei der Bemassung wird nach dem Festsetzen depdstion die

Toleranzangabe gefordert:
Toleranz (mitte) [ ]: erzeugt, z.Bt
Toleranz (oben)[:]: erzeugt, z.B+

Toleranz (unten)[:]: erzeugt, z.B-

0,05
0,1
0,02

Die Toleranz, die man bendétigt, gibt man ein. Didexen Felder Ubergeht
man, indem man immer mit Return bestétigt. Bei faosie (oben und unten) ist

zu beachten, dass man das + bzw. - Zeichen immesimgieben muss. Bei

Toleranz (mitte) wird das +/- Zeichen automatisebeagzt.

Toleranzen und Passungen

Einheitsbohrung

zuriick

T T e
&=t |EH:1| =l w| m|w 5
i nbG kh Sg Lo
ra 2

o : [hii ] me | N9
e HaE T g

B Tne T L6

18 =

7

'311 1 d9 el

a7



Einheitswelle
zurtick

i

a1l | | =5 h .
c1 g?u B =g E‘ﬁ.s % I:If B T
F7 ol HE
GE [H7
J7
uh I,}ﬁ? AT =
M6 P6
Hb R7 <71 IZCH}
|87 [x9g |ZC9
749
Funktionen

Aufruf des jeweiligen Untermenis

Toleriere Mal3

Durch anwéhlen des MalRes wird die Toleranz erzeugt

ISO-Kurzzeichen oder Grenzabmalle

Tabelle darstellen ja /nein

=H| ha Zeige Mass zum Eintrag oder Eintrag zum Mass.
h Toleranzanzeige andern
Ef
+ Toleranzangabe léschen
m
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Text

Inhaltsverzeichnis

Text in Zeichnungen

Technische Texte in der Zeidhnmmg
HBC
Untermenu (p text)
A.Z AE A B | AB TEXT HELC
.-‘5:’2 |:::__ IFIB — [ HH HH |HA~7 A
Az . AELC
atz| k| [P B [Yen [Pan Vs S mec
AUTO TS
Va2 = 0AA EQIT EE
i1 U (WP
J EL'M REC | REC <§
B ABLC é
m i

Um Texte in Zeichnungen zu erzeugen stehen dem Adwvesine Auswahl
an technischen Zeichensatzen zur Verfigung. Defigiskig wird der
Zeichnsatz ,std* genutzt. Es wird immer mit demMoment gewahlten
Stift geschrieben.

Bei der Textverarbeitung ist es wie bei der Bemagsdie Mehrzahl der
Piktogramme sind fur Voreinstellungen und Paramaistandig.

49



_ i e R R T _ )
Mit den Funktioner werden die Texththe
und alle Parameter wie Breite, Abstand usw eintjfeddée Faktoren
beziehen sich immer auf die eingestellte Texthéhe.

AUTO

Wenn der Schalte ,DQH eingeschaltet ist werden Texthéhe und Stiftdicke
automatisch angepasst.

Zeilenabstand=1
Z Hahe -+
Z Hihe-u-Faktor]

Zeichenabstand=1
Z Breite -+
Z Breite-u-Faktor]]

Zeichenbreite=1{
ZHihex-0,7-x-Faktor]

Textwinkell

Erzeuge Text:

A Text frei positionieren
& Parameter sind voreingestellt
TEXT Erzeuge Text (siehe Kommentarzeile)
-y . .
Positioniere Text (nachtragliche Parameteranpassung
i1 wahrend des Positionierens mdglich)
E[EIIT Editiere Text,
Y
der Texteditor nutzt Wordpad / VI
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L
Einzelne Parameter kann man mit Hilfe L1 aus dem Haupmenu
andern. Wenn man in mehreren Texten, z.B.: Zeichswait, einzelne
Parameter andern will kann man eine Arbeitslisteggen und diese

Funktionen nutzen:

B R [ i 4k
the| L' %] 'AH

AAE|"RL

i

Alle Parameter werden mit dieser Funkt "2l auf den aktuell

voreingestellten Wert gedndert.

e

Alle Textparameter werden mit dieser Funk{_t
Zeichnung aktualisiert.

in der kompletten

Tr.2
. . .
A2 Wahle Zeichensatz aus Liste Auswabhl
dA.2
| i Lade defaultmassig eingestellten Zeichensatz
L Text in AL andern in aktuellen Zeichensatz

Anderung uiber Arbeitsliste

i Voreinstellung zur Ausrichtung des Textes

M Bei MaRstabsénderungen werden Masstexte und -
' pfeile entsprechend skaliert  ein/aus

,Cut and Paste” von Text

S

ABL| Textdarstellung nach dem Spiegeln
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Auswahlliste der vorhanden Zeichensétze
zuriick

! NesCAD 2006: 340

NesCAD:;

e
=

=

Bitte Zeichenzatz washlen:

~fontsDIM1451-1
~forthDIN1451-1-ligro (] | —
“font\DIN1451-1.2ip

$fantibensan —
$fontsdint Abnch|
$fontsDINT451-1 —
FrantsDINT 451 techn
$fanthdina —
$fonthdine

$iontsdinf
Ffanthdink1

>

| Z e | B | O]

$hanthdinka L
$fonthdinke

$iontsdinkf

Franttelekt

$fonthizol

$fontiiso3096-1 ]

Beispiel Tastaturbelegung:

Tastenbelegung DIN1451-1-techn

! 5, %86l .

|‘ 1‘2 ‘3 5| b‘ Ls ‘ L; [ ‘ ‘
= a
— b [r1]2elsolpph ol ule |
g v

| ‘Kﬁ[ BN ‘”L“‘QQ‘ | ‘#‘
¢ \|«/LI| ,xganL { ‘ { { o
Cirl | ‘ LEERTASTE ‘au G,‘ & ‘ F] ‘EM
Tastenbelegung DINT451-1
SEE ~ % /6 & / ( 7
SNy A N e

gekennzeichneten
s £ R z 0 [P
= Laliulc ol T oopp\h’ T
Zeichen werden nur geschrieben

5 | d‘ f‘ | h‘ i k‘ \‘ ‘4 ‘ [ enn direkt in Folge der Eingabe

e & Xd bk gBh ’\j Jy: SN L - weitergeschrieben wird
¢ |:‘XCC».\‘bb u|,',“_‘ff‘
Ciel 83 |n|| l LEERTASTE ‘RH 5" A | B ||:¢,1

um weitere Tastaturbelegungen oder Anderungen imh Foerhalten setzen
sie sich bitte mit dem Softwarelieferanten in Vathing.
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Inhaltsverzeichnis

Plotten und Drucken

HPGL 1nd W indonskornpatile Ausgabe

Untermenu o] (p_plot)

il

N X B
g

Im Format HPGL Format werden meistens grof3e Zeiohen auf
entsprechenden Plottern ausgegeben. Es lasseresstiedene Plotter
ansteuern, Plot-Dateien erstellen und ausgeberesisn Plotfaktor
einstellen.
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Beim Plotten und Drucken unter Windows ist die Wmsetzung flr ein
gutes Ergebnis der entsprechende Druckertreibeta§iEndgerat.

Vorgehensweise

Im Untermenu mul3 eingeschaltet s<, Plotten mit NT

bei Bedarf : automatisch Scalier

Nun noch erzeuge Plot: ganzes B

Oder Ausschnitk

kS
HT

ein/aus

L)

Netzwerkweit kdnnen
verschiedene Plotter
angesteuert werden. Schon
beim Erstellen der Plot-
Datei mul3 der gewiinschte
Plotter vorgewahlt sein, da
diese Vorwahl das richtige
Datenformat fiir den ent-
sprechenden Plotter
bestimmt

H Anzahl der Plots

Erzeuge Plotfile ( ganze

B Zeichnung)
e

= Erzeuge Ausschnittplotfile

3 Scalierungsfaktor

/TI Plotursprungskoordinate

Plotfile an Plotter

Ein komplettes Verzeichnis
(inklusive
Unterverzeichnisse) wird
nach HPGL / HPGL2
konvertiert

Die Zeichnung wird so

O, skaliert, dass sie in das

eingestellte DIN-
Zeichnungsformat
hineinpasst

Schwarzweil3plot ja/nein

® Plot um 90°drehen
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Inhaltsverzeichnis

Unterstiitzung fiir den Konstrukteur

Koordnatensystesns, Grid ®, Hiffselesnente® , Sphires - 1l Sonderfunketronen

Untermenu (p_konstr)
ik 7] (| PR aES S5
roL|1E % PRI L= GRS
+ | 4% O & B

BRFGEEN A | s
PRSTE

Ox(0 s (Lo H

o9 x
o

4+
+++
+4++

{3 |EE

H
e o
%

Hier in diesem Untermenu findet der Benutzer gnafte: kleine Hilfen.

Kleine Hilfen wie z.B.

_I_

umzuschalten oder die Koordinaten kartesisch odkar

den Cursor in ein groRes Ach
kAR

FOL

enkreuz

ZU nutzen.
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Das Raster / Grid

zuriick

Das Konstruieren mit Hilfe eines Rasters erleidtdas Arbeiten nach fest
definierten Abstanden

Hao

Rasterabstand definieren

Raster einschalten

Startpunkt des Rasters festlegen

H |

Raster anzeigen

+4+
+4+
+++

Rasterpunkte als Kreuze darstellen

Hilfselemente
zurtick

Marker und Hilfslinien sind Elemente welche niengdplottet werden kdnnen

Alle Marker léschen Erzeuge Hilfslinie

H
=
%

Hilfslinie in Linienelement
umwandeln »

Marker setzen

{0 [EE

Alle Hilfslinien in einer
Zeichnung l6schen
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Splines

zuriick

Erzeuge Spline
Geschlossene Spline

Neu interpolieren

)<

Verschiebe Stiitzpunkt
Stitzpunkt zufiigen

Stltzpunkt I6schen

Sonderfunktionen
zurtick

Linienzug mit Endpfeil

GleichmaRiger
Unterbrechungsabstand
Wert des Abstandes

Kreis tangential an zwei
Kreise

Symetrielinie ein/aus

%o

oy

0¥ X

Tangente von Kreis zu
Punkt

Tangente von Kreis zu
Kreis B

Linie tangential an Kreis

Elemente zerschneiden

Symetrielinie einfaus

Rechter Winkel vertikal-
horizontal

Rechter Winkel horizontal-
vertikal

Parallele am Klickpunkt
Aquidistante durch
Klickpunkt

Filet zwischen Kreisbégen

Ol a7 | 0%]93) ¢ x [«

Relativer
Malf3stabsanderung

Der Malf3stab kann von
einem ausgewabhlten
Bezugsobjekt fir ein
Element oder eine Gruppe
Ubernommen werden.
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CUT & PASTE

zuriick

Mit Cut & Pastewerden ausgewdahlte Zeichnungs-Elemente und/oder —
Gruppen aus einer Zeichnung kopiert. DasQuiterzeugte temporare Symbol
kann unterschiedlich genutzt werden:

- als Detail oder Einzelheit einer Zeichnung imeneth MaRRstab.

- als schon vorhandene Graphik in einer neuen (anjigeichnung
- Einzelteile aus einem Entwurf generieren

- und vieles mehr

= Cut mit Rechteckbox (ohne Gruppenstruktur)

»ﬁ- Cut mit Poligonbox (ohne Gruppenstruktur)

ot Cut mit Arbeitslisteninhalt (mit Gruppenstruktur)

m Paste

Trimmen mit numerischer Angabe
zuruck

Ein Element durch Eingabe numerischer Werte inesedbmessung
verandern.

Voraussetzung fiir das gewiinschte Ergebnis isialiige Zusammenstellung
der vorhandenen Voreinstellungen.

— Relative Masseingabe
— Absolute Masseingabe
— Einseitige Anderung
G- Beidseitige Anderung
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Beispiele
zuriick

B1 Tangenten
zurlick

Umgewandelte
Hilfslinien
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Inhaltsverzeichnis

Symboltechnik

Normaalien ®, Biblotheken ®, Mengenstiickliste % und Positionsnmmmern®

00— PEm By
iz E=l BB 2 B
(@i} =4 o

{

{

L RE:
BiR) EE RElela

Firmeneigene Normalien sind Einzelteile und strriktte Baugruppen welche
sich in den Konstruktionen oftmals wiederholen calerStandartteile zur
Anwendung kommen.

Diese Normalien und Symbole kénnen mit StlcklistBarmationen belegt
werden und in Bibliotheken strukturiert abgelegtae.

Arbeitslistenfunktionen— sielt€ap 4und ,Erzeuge Symbol* — sieti&ap 6
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Normalien
zurtick

z.B.: das Schraubenmoc beinhaltet
Komponentenauswabhl Darstellungstypen

B\ \5|T

S LLILIL B U-
—— u

Durch eine Auswahl der im Untermeni gezeigten Sdien, Unterlegscheiben
und Muttern sind verschiedene Schraubenverbinduagsruwahlen.
Darstellungsarten sindlufri3, Kreuzri3, Grundrif3, MutterriBowie
SacklochansichBild 1), mit und ohne Mittellinie

T

—FI—u

HU{TiSS

flyeuzvize

e @
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Bei der Auswahl der Komponenten ist die richtigéheefolge des
Zusammenbaus zu berlicksichtigen.
Nun muss noch der richtige Darstellungstyp gewdhtiden.

B

—AT—D

Dann Star.

|
Bibliotheken g?f

zuriick

z.B.: Bearbeitungszeich¢—

Die Mengenstuckliste
zuriick

NesCAD bietet dem Anwender in Verbindung mit deugrentechnik eine
Stickliste. Diese einfache Mengenstickliste istalig und auf zwei Spalten
beschrankt. In Verbindung mit z.B. Excel kann di€sendinformation
komfortabel eingesetzt werden.
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Eintrag erste Spalte

Eintrag zweite Spalte

Erzeuge Strukturliste

A
;m@

i

Erzeuge Stuckliste

Schreibe Strukturliste
Schreibe Stiickliste

Exportiere Stlickliste

Beispiel:

Rohrverbindung ohne Positionsnummern

s
i
H

Erzeuge AL {D} , erzeuge Stuckliste, schreibe Stiickliste.
Die Mengenstickliste wird im Editor ge6ffnet.
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B mengenstueckliste - Editor

Datei Bearbeiten Formak  Ansicht 2

Menge | Mame | Teilestammdaten | Laenge
2 | ESS0 |
2| 1234 | Rohr
4 | scheibe DIN 125 - M20 | DIN 125 - MZ0 |
2 | sechskantmutter DIN 555 - M20 | DIM 555 - M20
2 | sechskantschraube DIN 931 - M20 x 20 | DIW 931 - M20 x 90
Oder:
oy | | |
Erzeuge Al , erzeuge Strukturliste, schreibe Strukturliste

Die Strukturliste wird im Editor gedffnet.

Dratei

Bearbeiten  &nsicht  Einfligen Formakt 7

Ded S # -~ 2@ B

| ——> Rohrverbindung

|--%> teil 1
| -——= ES50
| —=—%> 1234
|—-> teil 2
| === 1234
| -—> ES50
=g =
| -—> &cheibe DIN 125 - M20
| -——> Sechskantmutter DIN 555 - MZ0
| =% Zcheibe DIN 125 - HM2Z0
| -—» Sechskantschraube DIN 231 - M20 x 20
fE=g =
| === &cheibe DIN 125 - MZ0
| -—% Sechskantmwutter DIN 555 - HMZ0
| == &cheibe DIN 125 - M2Z0
| -——»> Sechskantschraube DIN 931 - M20 x 20
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Positionsnummer
erzeugen yr

Startnummer setzen b +n
ol

PN mit/ohne Kreis

Schrittweite der PN wahlen

3 Stiickliste erzeugen

t
1)
@ Stiickliste anzeigen

Beispiel:

Rohrverbindung mit Positionsnummern

@ o =t

NEE

Jjj Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Pos | Menge | Mame | Teilestammdaten | Laenge
1] 2 | 1234 | Rahr |
2 2 | ESSO | |
3 2 | sechskantschraube DIN 931 - M20 x 0 | DINM 931 - M20 x B0
4| 4 | scheibe DIN 125 - mM20 | DIN 125 - M20 |
51 2 | sechskantmutter DIN 555 - M20 | DIN 555 - mM20
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Tools

Inhaltsverzeichnis

Defanlteinsteliungen », Menueditor », Beredhnung ®, Cobor/ Frtmscher»
Koordinatentiste -, Fiéidoen », Axcononsetrie ®, Dokarente ur Zeichnung »,
Lirdenarten und Stife »,

Untermenu | (p _tools)

Ea Eﬁmef . CF .|j5 UE U? us .
9 |{w|[n |l
ARC i (13| (14{[15| )18 E
[z | (18| [19| {20 E
il &
Neben den nachfolgend beschriebenen Tools kénngiesem Untermenu

E)

auch der Klicktor| ein und ausgestellt werden, sowie ein neues
HauptmenJ@ gewahlt werden oder ein Unterme a mit Hilfe einer
Liste ausgewahlt werden.
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==

Bitte Lintermenii wahlen:

frnenuhp_dim_unit? [A]
$rnenubp_dsf ok
$rnenutp_excel
$menubp_hatch Abbruch
Fmenutp_io

fmenuhp_io_pro

frenuhp_itp

$rnenutp_itpl

$rnenuhp_layer

Fmenutp_linestyle

Fmenutp_options

Frmenuhp_plot

frnenuhp_power

$renutp_profile

$renutp_techno

$rnenutp_test )
fmenutp_tools [V]

I R T P B T I |

e

Defaulteinstellungen
zurick

] =

F s
Mit Hilfe der Funktion lade Pdefacl™5"L oder Pdefault speichel %57 | kann
der Benutzer seine personliche Voreinstellung & und abspeichern.

Pdet
Die Funktion offnet diePdefault im Editor und somit kann der Benutzer

schnell und komfortabel alle Eintragungen bearbeite

Bi| Pdefaults - WordPad |

Datei Bearbeiten Ansicht  Einfigen Format 7

DEH & #4 =3 By

[T e AR T T F R AR TR AR TR AT ARRATAAAATATAXRTTT

wEE Defaulteinstellungen fuer NesCAD wEE
B R R R e

EEEs

= ;
— Aufbau: <interne Funktionsnuwmmers> <WUert> <Kommentars
e
wEE Das Feld <interne Funktionsnummer> darf nicht geaendert werden!'!
e
e
AR AR TR A AR R RS AR ERAREERARTT AN
EEH allgemeine Defaults EEE

TR AT T T AR ATT TN ST TR RRTTARATTTN

www

3 0.000000 # Nullpunkt: EI-Koordinace

4 0.000000 # Nullpunkt: Y-Koordinate

zo 1.000000 # Masstab (l:n)

23 0.000000 # linke untere Ecke: X-Koordinate
24 0.000000 # linke untere Ecke: ¥-Koordinate
z5 420.000000 # rechte obere Ecke: X-Koordinate
26 257.000000 # rechrte obere Ecke: Y-Koordinate

67



Menueditor
zurtick

Mit dem Menugenerator bietet NesCAD ein Tool zuhviduellen
Bearbeitung aller Benutzermenus.

B Menuedit

/q D+‘&’i?‘§
id T

menuedit

Aktuelles
Piktograrmm:

Menue-1:

Menue-2:

Lade menu (1. Zeile)

Lade menu ( 2. Zeile)

Menu speichern ( 1. Zeile)

menu speichern ( 2. Zeile)

Gestalte Piktogramm B

Verschiebe Piktogramm

Aktuelles Piktogramm
positionieren

Aktuelles Piktogramm
l6schen

Einzelnes Piktogramm

I6schen

Menuel I6schen

Menue-2 l6schen
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Um ein Piktogramm neu zu erstellen oder umzugestalird ein
Bitmap Editorbenutzt.

Mit Hilfe dieses Editors wird das Piktogramm geistial
Nach dem speichern und beenden erscheint diesedildogramm als
aktuelles Piktogrammechts oben im Menuedit.

Nun sollte dem aktuellen Piktogramm eine Funktingeordnet werden. Dazu
stehen zurzeit 13 Mdglichkeiten zur Verfiigung:

ﬁ Lade Hauptmenu ﬁﬁl Passmass zufligen

Ebenenkombination
festlegen. zuriick

T Lade Untermen
[ ]

=

Pfad fur
Zeichnungsrahmen

[ I
] [

Em Lade Zeichnung

= m Lade Symbol Einfarben

Schalter ein/aus
andern

+UNIX" Befehl

Neuen Radiochief
setzen

U=

E Window 6ffnen

In Zielordner

ﬂﬁ] wechseln
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Berechnungsmodul
zuriick

sl | Bl
2|2
\EF B2 | B
I %
Zl=

Mit diesem Berechnungs-Modul kdnnen Umfang, Flagtteait sowie

Schwerpunkt von Flachen und Flachentragheitsmombammgen auf den
Schwerpunkt, sowie bezogen auf die X - und Y-AcHserechnet werden
Die Ausgabe der Berechnungs-Ergebnisse erfolgtienitm Bemassungs-

Untermend eingestellten Mal3einheit. Ausnahmen died
Berechnungsergebnisse des Flachentragheitsmomeahtties in cm4 und des
Widerstandsmomentes, welches in cm? ausgegebendigdinzahl der

Nachkommastellen wird ebenfalls im Bemassungs-urgail eingestellt

Positiver Flachensucher

Zeige positive Flache

[+5

[=5

(2

o

3

o

Negativer Flachensucher

Zeige negative Flache

Beispiele:
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O O

Die zur Berechnung herangezogene Flache (Aul3enastmach Aktivieren
des positiven Flachensuchers MIT anzuklicken.

Die Flachen a) bis e), welche ausgespart werdéensaind nach Aktivieren
des negativen Flachensuchers kit anzuklicken.

Dies gilt fur die Berechnung von Flacheninhalt, 8etpunkt und die
Flachentragheitsmomente.

Soll der Umfang ermittelt werden, so ist nur dieeter aul3eren Kontur
umschlossene Flache anzuwahlen.

s

Berechne Umfang

Die Flache ist in dem Falle der drei Riemenschetdberhalb anzuwahlen,
damit das System exakt messen kann. Die Lange m&ea<innerhalb der
umschlossenen Flache werden bei der Berechnungghigcht beriicksichtigt.
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Im Beispiel 2 wurde innerhalb der umschlosseneaohd&ngewahlt. Die Folge
ist eine falsche Berechnung des Umfanges, wenRidimenlange
herausgefunden werden soll.

Wird ein Riemenantrieb wie in folgender Zeichnurmgétruiert, sollte der
Riemen auf eine separate Ebene gezeichnet werdech Busblenden der

restlichen Ebenen bleibt nur die Riemenkontur altisl kann exakt berechnet
werden
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Alle Flachen l6schen

S[E

Schwerpunkt berechnen

Flacheninhalt berechnen

9
N

Ergebnis als Text in
Zeichnung positionieren

Alles berechnen

Ergebnisse in Excel

S

L
H
=

B

Flachentragheitsmoment
bezogen auf Schwerpunkt

Widerstandsmoment
bezogen auf Schwerpunkt

Flachentragheitsmoment
bezogen auf Achsen
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Color/Farbmischer
zurtick

Im Untermenu CoI befinden sich die Schalter fur Eigenfarben und die
Schalter der Farbmodi. Der Aufruf fir den Farbomedbefindet sich im
Untermenu Tools.

G1{E5 [ [Fs i
52|56 [0 {14 {18
(3|67 fin [Fs i
[ |8 {1 [fi1e f

=]
[Conlh| =t | C=Te
‘H T T .

Die Spriihdosen mit Nummaérbis 20 sind die Wahlschalter fiir die
Eigenfarben.

Darstellungsmodus Eigenfarbe

Darstellungsmodus Linienfarbe

Darstellungsmodus Ebenenfarbe

[Clely | C=lm | C=In
‘b@qﬁilll' B

Die Eigenfarbe kann zur Darstellung der einzelnantBile genutzt werden.
Bei aktivem Piktogramm erscheinen die Bauteile haalyig von den
Stiftfarben.

Defaultmafiig ist NesCAD auf den Darstellungsmodugehfarbefarbe
eingestellt.
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Im Farbmischer kann der Benutzer sich alle Farlzetn Wunsch anpassen.

B NesCAD Farbmischer

EEEEENEEEDNE

Stifte

Stift 1

Stift 2

Stift 3

Stift 4

Stift 5

Stift &

Stift 7

Stift &

Stift 9

Stift 10

Stift 11

Stift 12

Shift 13

Stift 14

Stift 15

Stift 16

Stift 17

Stift 18

Stift 19

Stift 20

allgemein

Farbe Echo
Arbeitsliste Farbe 1
Arbeitsliste Farbe 2
nichtaktive Gruppe
Cursar

Rand

Eingaber and
‘ordergrund
Hintergrund

Ausschnitte

Ebenen

Ebene 1

Ebene 2

Ebene 3

Ebene 4

Ebene 5

Ebene &

Ebene 7

Ebene &

Ebene 9

Ebere 10

Ebene 11

Ebene 12

Ebene 13

Ebere 14

Ebene 15

Fillfarben

B rulfarbe ||
B rulfarbez [ |

Fillfarbe 3

Fillfarbe 4

Fillfarbe 5

B rulfarbes

Fillfarbe 7

B Folfarbe s

B Flfarbe s

Fillfarbe 10

B rulfarbe 11

Fillfarbe 12

FiillFarbe 13

Fillfarbe 14

Fillfarbe 15

B Folfarte 16

Fillfarbe 17

Fillfarbe 18

I Folfarke 19

Fillfarbe 20

Menifarben

Menifarbe 1

Menifarbe 2

Menifarbe 3

Menifarbe 4

Mendfarbe 5

Menifarbe &

Menifarbe 7

Menifarbe &

Mendfarbe 9

Menifarbe 10

Menifarbe 11

Menifarbe 12

Menifarbe 13

Menifarbe 14

Menifarbe 15

Menifarbe 16

Menifarbe 17

Menifarbe 18

Menifarbe 19

[ Farben dbernehmen ] [

Abbrechen

|
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Koord
=y

Koordinatenliste

zurtick
— — -
[ 8 i
a8 10
neu e
L
EEE
[=1=1=]
T

Neben der Koordinatenbemassung gibt es die Koastitebelle. Hier werden
die zu bemassenden Punkte nummeriert und die \Weeiaer Tabelle
eingetragen. Es kdnnen mehrere Tabellen in eineheng erzeugt werden.
Diese Tabelle kann als selbststéandige Datei odeBwahbol in einer
Zeichnung dargestellt werden.

ﬁm Bezugspunkt positionieren
1NN
ey Neue Tabelle starten
]
e Startnummer festlegen
0 Nummerierung starten
o g
) Tabelle generieren
EEE g
.
I Tabelle als Symbol einlesen  ( TextgréRe richtet sich
nach der Voreinstellung im Untermenu Text)
U;E Tabelle im Editor oder als Excelfile 6ffnen (bitte
Auswahl in der Pdefault Zeile 140 treffen)
x“;; Bezugspunkt I6schen
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Flachen
zuriick
Jug
= B 7 & |z[F
= = &
= i

Aus Gruppen oder Teilen von Gruppen kdnnen farbl§ehen erzeugt

werden.

Durch die Overlaytechnik wird eine mehrfache Ubgelaing moglich.

Die Randelemente der dazugehdrigen Gruppe werdedeoFlache nicht
Uberlagert. Alle anderen Elemente werden von dictd abgedeckt

Die Defaultfarbe fur Farbflachen kann in der pdégaumgestellt werden:

178 0 # Farbe fur Funktion Flache fillen (020
i Gewiinschte T_E Farbe andern
— Fullfarbe {pﬁ:} Farbe andern mit
e AL

Erzeuge Flache auf
ganze Gruppe

eI

Flachensucher fiir
Teilflachen

Gruppe selektieren

Al

Il

—

Gruppe nach hinten
Gruppe nach vorne

Reihenfolge
wechseln

[ | Flache l16schen
i
; Alle Flachen in der
T Zeichnung l6schen
O i Info fir Flache

Info Flache

Farbe: |4

Ebene: |1
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Axonometrie
zurtick

|
+-3

H;E]' AX0

BT

S pas e

=
+++
+++
+++

@

Nach Aktivieren des Piktogramri=—! im Hauptmenu wird in
axonometrischen Projektionsebenen gezeichnet.

Es werden drei Schalter aktiv, mit welchen die axoetrischen
Projektionsebenen anzuwahlen sind.

Eine Anzahl von Funktionen zum Erzeugen von Eleeererlieren ihre
zweidimensionale Bedeutung. Sie dienen jetzt denametrischen Projektion.
Die Bildebene steht jetzt auf keiner der Hauptachs®mal. Das hat den
Vorteil, dass mehrere zueinander normal steherieh&h gleichzeitig sichtbar
sind. Zur Konstruktion eines axonometrischen Bildhgs ein beliebig
orientiertes, rechtwinkliges Koordinatensystem ,),ynit dem Ursprun@
benutzt.

Um Verwechslungen mit den 2-dimensionalen Koordingk,y) zu
vermeiden, werden die axonometrischen Koordinatém, dh undK
bezeichnet.

Axonometrische Projektionen werden nach dem Neigwirkel ihrer
Hauptachsen zur Projektionsebene unterschieded .d&riNeigungen der drei
Achsen gleich, so spricht man von IsometrischejeRtion. Beschrieben ist
die Isometrieals Untermenge der axonometrischen Projektiddikh 5 Blatt 1
mit detaillierten Angaben Uber:

Lage der isometrischen Hauptachsen
Konstruktion isometrischer Kreise
Isometrische Bemassung
Isometrisches Raster

Die Bildebene wird von allen Hauptachsen in deichlen Entfernung vom
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Ursprung geschnitten. Dadurch werden alle Hauptachsdem- selben
Verhéltnis verkirzt und die relativen Proportiotdgiben erhalten

Die positiven Strahlen bilden drei Winkel zu je 120 . Die K-Achse
verlauft parallel zur Vertikalen. Beziglich der kantalen sind die drei
Achsenprojektionen wie folgt definiert:

| - 30° zur Horizontalen
J - 30° zur Horizontalen
K - parallel zur Vertikalen

In derisometrischerProjektion gibt es nach DIN 5 keinen Verkirzunggia
Alle MaRe werden unverkirzt auf den isometrischehs&n abgetragen.
Isometrische Kreise werden durch Ellipsen mit eirigffimungswinkel von 35
16' dargestellt. Das entspricht einem Achsenverisaon 1:1,732 vom
kleinen zum grof3en Ellipsendurchmesser.

Bei derdimitrischenProjektion sind die Neigungen der J und K - Achse
Projektionsebene gleich groR. Die Lage der dinaitiér Achsenprojektion ist
nach DIN 5 Blatt 2 wie folgt definiert:

| - 42° zur Horizontalen
J - 7° zur Horizontalen
K - parallel zur Vertikalen

Die dimetrische Projektion findet dann Anwendungnw alles Wesentliche
des darzustellenden Kérpers in einer Ansicht (dexderansicht) gezeigt
werden sollEcken rundemind Fase bildersind von der gerade
eingeschalteten Axonometrieebene flr axonometrischite Winkel abhangig
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Projektionswinkel vorgeben  (bei immer gleich
bleibend genutzten Winkeln kdnnen diese in der Pdefault
voreingestellt werden)

Auswahl der Projektionsebene

Die jeweiligen Koordinatenbezeichnungen sind im
Piktogramm ausgewiesen

Transformation von Konturen in und aus
Projektionsebene »

Lade Symbol in Projektionsebene

Echtdarstellung/Raster

HXO

P |

H I H

+++
+++
+++

Rasteranwendung axonometrisch einschalten

Der Umgang mit dem Raster in der Axonometrie wird
mit eingeschalteten Kreuzen zur Darstellung der
Rasterpunkte wesentlich tGbersichtlicher.
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Anwendungsbeispiel:

A B

|

Aus den drei Quadraten im kartesischen Koordingttam ist der Wirfel im
isometrischen Koordinatensystem zusammengesetzleB& ransformation
muss

fur die Ansichtblau (A). die EbeneK-I,
fur die Ansichtgriin.(B) die Ebene&-J sowie
fur die Ansichtrot.(C) die Ebend-J aktiviert sein.

Nach jeder Transformation einer Ebene obige Funktieder anklicken. Mit
LT wird jeweils ein Punkt gefangen, an dem die Angiclzusammengebaut
sind. Uberfliissige Linien werden mit Teilldschetfemt. Oder die sichtbaren
Flachen werden mit dem Flachenmodul eingefarbt.
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Dokumente zur Zeichnung
zurick

il

]

ik

Ty

&7
Wo

Im Untermenu P_EXCEL befinden sich Funktionen nmatalien
Verkniipfungen mit EXCEL — Tabellen und WORD — Dolanten erzeugt
und in die Zeichnung positioniert werden kdnnen.

@4-

i

Erzeugen eines Markers fiir eine Excel-Verknipfung
Der Tabellenname ist tiber den Filechooser oder per
Tastatur mit komplettem Pfad anzugeben.

Anzeigen der zugehdrigen Excel-Tabelle

i

%o

Excel-Aufruf mit der verknipften Tabelle.

(Der Pfad fur den Excel-Aufruf kann in der Pdefaults
(Eintrag 135) editiert werden.

Marker fur Verkniipfung mit Excel-Tabelle 16schen

Erzeugen eines Markers fur eine Word-Verknipfung. Der

Dokumentname ist Uber den Filechooser oder per
Tastatur mit komplettem Pfad anzugeben.
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@? Anzeigen des zugehdrigen Word-Dokuments

E Word-Aufruf mit dem verknupften Dokument

(Der Pfad fur den Word-Aufruf kann in der Pdefaults
(Eintrag 137) editiert werden.

@m Marker fur Verkntpfung mit Word-Dokument I6schen.

jiz | e
i

Linienarten und Stifte
zurtick

5 20

Die Piktogramme ....bis.... bieten weitere Stifte (Farben) zur
Ubersichtlichen Darstellung von Zeichnungsinhalten.

Das Tool ,Werksplanung E&I bietet Linienarten fir bestimmte
Durchflussarten und erzeugt gleichzeitig einfacbaritungsdarstellungen.

Pest
i
=
l
|
:
|

O | === | IIOT | == | = e = [ =B | = =

_\_\ || e e e | =5
oo | | [ | [—— A
o
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Mit diesem Modul kénnen automatisch Rohrleitungarct Eingabe der
Nennweite sowie Anklicken des Anfangs- und Endpeskfezeichnet werden.
Ebenso werden Rohrbégen mit zusatzlicher EingahéNimkel und Radius
erzeugt.

Zur Kennzeichnung des Transportguts durch die Rahrigen stehen
verschiedene Sonderlinien zur Verfiigung

Achtung!

Die in der Werksplanung zur Verfiigung stehendeieharten sind
Sonderlinien mit unterschiedlichen Strichstarked lassen sich nicht durch
die Stift-Einstellugen in NesCAD verandern. Beilivarsionen werden diese
Sonderlinien farblich richtig dargestellt

Erzeuge Rohr 1 Erzeuge polygone
Erzeuge Rohrbogen w % Sé)krilgleltung gerundet oder
Faktor fir Rohrbogen F

(Faktor * Radius =Bogenradius) A

Mittellinie ein/aus e _ Erzeuge Hifspunkte
Rohrbtgen tangential i §<

ein/aus

Linienstruktur auflésen
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Al
A2
A3
A4
A5
B1
B2
B3
B4
B5
c1
c2
c3
ca
c5
D1

A c D E F G
1 e | S | = [ | =
2 | — | o | - | —ter= | =5 | —z==
3 Tt || | TUAT o Y T A [
4 L = dE—E o ol ol ER b B
5 ———n == | - | = — | —— | —
D2 Betriebsabwasser REA
Dampf .
D3  Betriebsabw. Entaschung
Olhaltiger Dampf
g P D4 Babw VEA/KRA u. NH3
Olhaltiges wasser _
D5 Trinkwasser
Rohwasser .
El Feuerléschwasser
Schlamm-, Schmutzwasser .
E2 Blieswasser
Chemikalien, Losungen ,
E3 10 kV Leitung DB-Neunk.
Ol
E4  Baustrom- Leitung
Luft . .
E5 10 kV Ringleitung 1
brennbare Gase . .
F1 10 kV Ringleitung 2
nicht brennbare Gase
F2  5KkV Hangard Schacht 5
Feste Brennstoffe .
F3 5 kV PC-Anfahrschiene
Brennbare Abfalle . .
F4  5KkV Einspeisung H/D
Sonstige Stoffe , ,
F5 380V Lichtleitung
freie Kennzeichnung .
Gl Telefonleitung
freie Kennzeichnung .
G2  Mel-, Regel-, Steuerleitung

Nordsammler
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Inhaltsverzeichnis

Ebenen

L ayertechnike, Ebenenvenvalinmg,

Untermenu al (p layer

2 %o ] = [ e
(A T T 51 |
hE @1]]1 AEC HEE:F E'ibljﬂ ?]5 DE%

i licn B
il SR (5™ |

Den Statu® der Ebenenverwaltung kann der Benutzer wéhlen.

Es steht ihm eine Verwaltungslidee zur Verfligung oder es werden
Piktogramme» zur Verwaltung der einzelnen Ebenen, oder Komhinah
aus mehreren Ebenen, eingerichtet.

Die Funktion alle Ebenen ein / aus finden Sie im Haupmenu
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Allgemeine Funktionen:

Gewiinschte
Schreibebene einstellen

Ebeneninhalt auf neue
Ebene verschieben

Ebeneninhalt I6schen

Ebeneninhalt auf neue
Ebene Kopieren

Ebenendefinitionen
I6schen

Defaultebene bestimmen:
fur Bemassung

fur Schraffur
fur Text

Zuordnungstabelle
aktivieren / deaktivieren

Zuordnungstabelle
editieren »

Auf Defaultebene verschieben:
Bemassung

Schraffur

Text

Geometrie gemaR Tabelle
umsetzen

Voreinstellung zur Behandlung
der Ebenendefinition von
zusétzlich eingelesenen
Zeichnungen.

Usatzdefinitionen léschen

Doppelte (deckungsgleiche)
Elemente auf eine Ebene

Hinweis!

Bei Loschen des Bildschirms
werden Ebenendefinitionen
nicht geldscht.
Kommentartexte der
geléschten Zeich-

nung sind deshalb immer noc
vorhanden.

Speichern der aktuellen
Ebenendefinition

Einlesen einer gespeicherten
Ebenendefinition
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Status einstellen:

Pdet
in der Zeile 149 in den Pdefaul—

die entsprechende Wabhl treffen.

B pdefaults - WordPad

Datei EBearbeiten Ansicht  Einfiigen Format 7

Ded & A BB &

wEw

TrT

TRERTATRTARARTAERTAT

TEE Ebenen wET

EEEETREREARAREATRLR T

T

2z 1 # Schreibebene

73 5 # Defaultebens fuer Bemassung

79 & # Defaultebene fuer Schraffur

a0 7 # Defaultebene fuer Text

a3 o # Defaultebene fuer Technomerrik

149 a # Status der Ebenenverwaltung: O=ueber Piktogramm, l=iber Verwaltungsliste
158 1 # nicht aktive Ebenen speichern: O=nein, 1=ja
T

T

R E I

Zuordnungstabelle:
zurick

'ﬁa i T‘hnétyln Ewwhgiwprdpadr'"q; - — -e =8 %

Start | Ansicht

#%+  DXF, DWG, TIF, PS  +#=%
R ]

T

59 i # Sprache fuer DEF-Konvertierung: eE dD fF nN=keine

85 1 # 0=DXF-Bemassung, 1=Bemassung als Gruppe { I
111 a # DXF-Files beim Zeichnung speichern automatisch sichern: O=nein, 1=in eigenem (

Zwischenablage

301020

T

[j  Ausschnelden | [ e New -ln | &lx ;/j J dhishes
| =1 )
Kopieren 2y Ersetzen
Einfagen F K U ghe % xt|[ £~ A~ Bild  Paint- Datumund Objekt

Schiftart

> Zeichnung Uhmeit  einfagen

Einfugen

91100 11l 11201 131 14e K15 16 12700

Zuordnung spezieller Linienarten zu Ebenen

NesCAD — Linienarten

&1

- Strich Punkt Punkt

3

Freihand

strich Punkt

2
1 - Strich Strich
0 - Vollinie

Tabellenaufbau:

1. zeile chne #: stift (=> 2. spalte = sStift)
Farbe (=> 2. Spalte = Eigen-/Fuellfarbe)

w

alle weiteren Zeilen: 1. Spalte: Linienart
2. Spalte: Stift oder
igenfarbe/Fillfarbe
3. spalte: Ebens

P R R T R e R e S R

arbe
1 8
3 s
egal 10
gal 5 11
egal 12
7 13
1 6 15
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Die Zuordnung der Linienarten und Stiftstarken lgtfaun komfortabel Gber
eine Tabelle.
Die Tabelle hat folgenden Aufbau:
In der ersten Zeile ohne # wird festgelegt ob detr&g der 2.Spalte fiir Stift
oder Eigen-/Fillfarbe steht
Linienart - Stiftstarke - Ebene

- Eigen-/Fullfarbe-

Sie kann beliebig viele Eintrage enthalten und van@erhalb von NesCAD
mit einem normalen Editor bearbeitet. Uber eindadgrammschalter wird sie
aktiviert bzw. deaktiviert.
Bei der Auswertung werden zunachst die Linienad dann erst die Stiftstarke
berlcksichtigt. ,egal“ bedeutet: alle andern, fés @bige Beispiel heil3t das
also:
* Einstellung 2.Spalte fur Eigen-/Fillfarbe
« Geometrie mit Linienart 3 und Eigenfarbe 1 wird BbEne 8 gesetzt
¢ Geometrie mit Linienart 3 und Eigenfarbe 3 wird BbkEne 9 gesetzt
e Geometrie mit Linienart 3 und anderer Eigenfarbed\auf Ebene 10
gesetzt
» Geometrie mit einer andern Linienart als 3 und Eigede 5 wird auf
Ebene 11 gesetzt
¢ Geometrie mit Linienart 2 und anderer Eigenfarbel\auf Ebene 12
gesetzt
« Geometrie mit Linienart 2 und Eigenfarbe 7 wird Bbene 13 gesetzt
¢ Geometrie mit Linienart 61 und Eigenfarbe 6 wird Bbene 15
gesetzt

Fir das Abspeichern von Ebenendefinitionen kardemPdefaults ein
Defaultverzeichnis gesetzt werden:

177 d:\users\NesCAD # Defaultordner fir Ebenenhetggn
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Verwaltungsliste:

|83

| # Ebenenverwaltung 2

Ebene  Status Farbe  Elemente Kommentar

1 editieren o 0 =

In dieser Liste kann der Status der Ebenen eirljasezden.

editieren— der Ebeneninhalt ist sichtbar und kann veranderten

anzeigen— der Ebeneninhalt ist sichtbar, kann ahieht verandert werden

- (reset)— der Ebeneninhalt ist nicht sichtbar, kann nicliimeert werden
und wird nicht gedruckt

Der Status kann auch tber Tastatureingap€,und - gedndert werden.
Die Spalte-arbe zeigt an welche Ebenenfarbe vergeben ist und gaéndert
werden.

Die SpalteElementezeigt an welche Ebenen belegt sind.
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Verwaltung mit Piktogrammen:

zuriick
1V1|:I = 1-10 | =hne
57| 1 @3 ales | 9
l‘—)l chne
. 5]
y ohnie
6 E6
i
B | e
R ohne
] St

Bei der Verwaltung der Ebenen mit Hilfe von Piktagrmen werden schon
eine Auswahl an vordefinierten Ebenenkombinationanverfliigung gestellt.

Der Benutzer kann sich mit dem Tool Menuedsitalle gewlinschten und
notwendigen Ebenenkombinationen selbststandiguai&tfon erstellen.
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Inhaltsverzeichnis

Schraubenmodul, Bibliotheken

Erzengung fertiger Scranbenverbindung, Syniboloibliothekeen,

Untermenu 9% (p_biblio

| 7| ERE
i o

i

Mit dem SchraubenmodL » kdonnen komplette Verbindungen und
Senkverschraubungen erstellt werden. Untermenudiifrérorm- und

a v
- » sowie fiir Bearbeitungszeich
TiL ToL rm

Lagetoleranze » stehen

ebenso zur Verfiigung wie Abmasstabel FEEIEES
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Schraubenmodul:
zurtick

=1
=
=
T .:

g
]
E
]

1T

[
i
[
===

Mit Aufruf des UntermenidSchraubenmoduéssen sich Schraubverbindungen
programmgesteuert erstellen

Durch Aktivieren der im Untermenl gezeigten Pikeogme sind verschiedene
Schrauben auszuwéhlen, welche mit Unterlegschemengringen und
Muttern versehen sein kénnen. Darstellungsarteh/Airri3, Kreuzril3,
Grundrif3, MutterriisowieSacklochansichtmit und ohne Mittellinie

Aufriss

freuzries @
-

== @

Durch Aktivieren der Piktogramme stehen die garngigschrauben-,
Muttern- und Scheibenabbildungen in Form eines Rarages zur Verfligung
Bei der Auswahl der einzelnen Komponenten ist cgiéhénfolge des
Zusammenbaues und als letztes die Darstellungsavéialen.
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—AT—uD

Mit dem Start %

Schraubverbindung:

beginnt das Erstellen der gewlinschten

Die gewtinschte Schraube, die Scheibenelementeiadutter sind in der
richtigen Reihenfolge vohusfliihrung der Schraubverbindudgrch Anklicken
auszuwahlen.

Das System verlangt das Setzen der Klemml&ngebeliest die obere Kante
des ersten sowie die Endkante des letzten derrbindenden Werkstiicke
anzuklicken . MitLT lassen sich Punkte und iR Objekte fangen.

Rezugspunkt

Richtung

Der Schraubendurchmesser ist als Zahl Giber Tagsizngeben und =]

zu bestatigen, z.BL6 flir eine M16 - Schraube.

Die Schraubenlange einfach tibernehmen (auch werfalsch angezeigt wird)

und den Bezugspunkt anwahlen.

Der Bezugspunkt ist immer die mittige Auflageflacre Werkstlck fur den

Schraubenkopf bzw. Unterlegscheibe oder Sprengitey dem

Schraubenkopf.

VVom Bezugspunkt aus wird die Richtung mit FahrenMaus bestimmt und

angeklickt. Es genugt eine kurze Strecke in disprethende Richtung. Ein

Punkt oder Objekt braucht nicht gefangen zu werHerist jedoch ratsam, die

Orthogonal-Funktionen einzuschalten, damit die &abe nicht schief in das

Werkstilick gezeichnet wird. Sind die eingegebenegehan richtig, sucht das

System eine Schraubenlénge aus, welche von deRrlakéen Endkanten der

zu verbindenden Werkstiicke abh&ngig ist.

Wird die Lange zu kurz angegeben oder passt dexuliefert nicht, errechnet

das System eine Schraubenlange. In der Kommenrtaezsecheint dann die
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Meldung:

Vorgaben falsch: Durchmesser x Laenge:12.0 x 6@:@a8hlag: 12.0 x 160.0 (Ret, Nn):
Nun einfach noch bestéatigen und die Schraubverbipdkt fertig.

Auch bei Auswahl einer Schraubenzeichnun@iandrissoderMutterriss
muss dieKlemmlange, Schraubendurchmesser, Schraubenkinggegeben
werden. Es ist wichtig fir die Ubernahme in diecRlistenverwaltung.

Erst danach verlangt das System Bezugspunkivelcher anzuklicken ist.

Bei Abfrage deRichtungbraucht die Maus nicht bewegt zu werden. Nochmals

mit MT denselben Ort des Bezugspunktes anklicken.

Die Auswahl der Klemmpunkte bei der Sackloch-Dditste:

Sackloch—

T

Bezugs unkt

Bezug

Mindest—
Einschraub—

Tiefe
Sackloch—

Gewindetiefe

Sackloch—
Kemtiefe

L

il
|
|
i
|
L]
gl
I

E J—:ﬁ i 1. Punkt

l raemmian
13 ge
l \ 2. Punkt

=it i

95



Form- und Lagetoleranz:

zuriick
I [ mola~el
[ Lo L2 e = | L
A O |3 |xm E [
]

bl

Die Positionierungspunki _

dargestellt wird.

[x]

N zeigen wie das Bezugsdreiel—

Das vorher angewahlte Symbol fir Form- und Lagedoie

-Eclo

i

i

i

1|z |4 |©

¥

Lf

Wird in dem gewlinschten Toleranzrahn

dargestellt.
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Bearbeitungszeichen:
zuriick

i

<=

Die zur Verfligung stehenden Symbole haben von lotle gesehen folgende
Bedeutung:

¢ materialabtrennend
« beliebig spanend oder spanlos

¢ spanlos

e parallel

¢ senkrecht

e gekreuzt

¢ viele Richtungen
e zentrisch

e radial
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Stichwortv

zuriick
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X,Y,Z
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